Das Digispark-Board fiir die Arduino- und Octopus-Ardublock -
Entwicklungsumgebung verfiighar machen
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Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

Um das kleine Digispark-Board mit den angelotetem
Neopixel -WS2812-LED-Streifen programmieren zu
kénnen, muss man in der Octopus-Programmierumgebung

P Sy =N als Board den ,,Digispark - Default 16.5 MHz“ wahlen.
Offnen... Strg+0 . . . . .
sy g Da dieser noch nicht in die Arduino-Enwicklungsumgebung
Letzte 6ffnen . . . .. .
integriert ist, miissen folgende Schritte unternommen
Sketchbook . . . “
werden: Man klickt ,,Datei => Voreinstellungen”. In dem
Beispiele . . ..
: dann aufpoppenden Dialog klickt man auf das Symbol fir
SchlieBen Strg+W L "
y ,Zusatzliche Boardverwalter-URLs".
Speichern Strg+S . . . . .
; Dann o6ffnet sich ein Fenster, in das als neue Zeile
Speichern unter... Strg+Umschalt+S
http://digistump.com/package_digistump_index.json
Seite einrichten  Strg+Umschalt+P p://dig P /p ge_dig P- ]
Drucken Strg+P eingetragen werden muss. AnschlieRend muss das mit
PSTET e einem Klick auf ,,OK” bestatigt werden. Und auch die
Voreinstellungen missen noch mit ,0K“ betéatigt werden.
Beenden: 5'“9*Q o Fiir das folgende Vorgehen muss der Rechner online sein,
damit er auf die notwendigen Dateien zugreifen kann.
Voreinstellungen X
Einstellungen Netzwerk
Sketchbook-Speicherort:
sketchbook Durchsuchen
Editor-Sprache: System Default +  (erfordert Neustart von Arduino)
Editor-Textarofe: 16
Oberflachen-Zoomstufe: [“] Automatisch | 100 T % (erfordert Neustart von Arduino)

Thema:

Standardthema  (erfordert Neustart von Arduino)

Ausfuhrliche Ausgabe wahrend: [] Kompilierung [“] Hochladen

Compiler-Warnungen: Keine v
[[] Zeilennummern anzeigen

Code nach dem Hochladen Gberpriifen
Beim Start nach Updates suchen

[[] Use accessibility features

[[] Code-Faltung aktivieren
[[] Externen Editor verwenden
Speichern beim Uberpriifen oder Hochladen

Zusatzliche Boardverwalter-URLs: |http: //arduino.esp8266.com/stable /package_esp8266com_index.json E

C:\Users\User \Desktop\IoTW\IoTW,

rduino-1.8. 10\portable\preferences. txt

OK Abbruch
@ Zusatzliche Boardverwalter-URLs X
Geben Sie weitere URLs ein, eine in jeder Zeile
http://arduino.esp8266. com/stable/package_esp82 66com_index.json
http://digistump.com/package_digistump_index.j sonl
Klicken Sie fiir eine Liste mit inoffiziellen Boardunterstiitzunags-URLs ¢
OK Abbruch

Anschlieend muss tGber das Werkzeuge-Meni und die Board-Einstellung der ,,Boardverwalter” gedffnet

werden. Dort misste jetzt durch Scrollen das folgende Feld zu finden sein:

Digistump AVR Boards by Digistump Version 1.6.7
In diesem Paket enthaltene Boards:

Digispark (Default - 16.5mhz), Digispark Pro (Default 16 Mhz), Digispark Pro (16 Mhz) (32 byte buffer), Digispark Pro (16 Mhz)

(64 byte buffer), Digispark (16mhz - No USB), Digispark (8mhz - No USB), Digispark (1mhz - No USB).
Dort muss dann auf , Installieren” geklickt werden —siehe nachste Seite!
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Datei Bearbeiten Sketch fierEage] Hitfe

Automatische Formatierung Strg+T
Sketch archivieren
AdafruitDashboards Kodierung korrigieren & neu laden
#include <Wirg Bibliotheken verwalten... Strg+Umschalt+|
. . [ Boardverwalter...
#include <Adai Serieller Monitor Strg+Umschalt+M
Serieller Plotter Strg+Umschalt+L ‘ A
String Temp = | Arduino Robot Control
: SR g e | WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater ‘ Arduino Robot Motor
St TempAlt
; L Arduino Gemma
String matrixd ArduBlock vz
ESP8266 Sketch Data Upload Adafruit Circuit Playground
z e : | Arduino Yun Mini
Voesteem SRR Board: "Generic ESP8266 Module” 3 . :
{ Arduino Industrial 101
L0 " Y
Upload Speed: "115200 q‘ linino One
/[ = NN |
E® Boardverwalter X
Typ Alle v
In diesem Paket enthaltene Boards: ~
EMoRo 2560. Board based on ATmega 2560 MCU.
Online Help
More Info
Industruino SAMD Boards (22-bits ARM Cortex-M0+) by Industruino
In diesem Paket enthaltene Boards:
Industruino D21G.
Online Help
More Info
Digistump AVR Boards by Digistump Version 1.6.7
In diesem Paket enthaltene Boards:
Digispark (Default - 16.5mhz), Digispark Pro (Default 16 Mhz), Digispark Pro (16 Mhz) (32 byte buffer), Digispark Pro (16 Mhz
(64 byte buffer), Digisp! 16mhz - No USB), Digispark (8mhz - No USB), Digispark (1mhz - No USB).
Online Help
More Info
Installieren
v
SchiieBen

Wenn alles soweit erledigt ist, mlsste nun als Board der ,,16.5-MHZ-Digistump“ wahlbar sein.

Arduine Fio !
Arduino BT
LilyPad Arduino USB

LilyPad Arduino

Arduino Pre or Pro Mini
Arduine NG or older
Arduino Robot Control

Automatische Formatierung P e

StigeT

Sketch archivieren Arduino Gemma

Kodierung korrigieren & neu laden Adafrit Circuit Playground i

Bibliotheken verwalten... Strge Umschalt+|

Strg+UmschaltsM

Arduine Yein Mini
Serieller Monitor

Serieller Plotter

Arduino Industrial 101

Strge UmschalteL
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Datei Bearbeiten: Sketch WiFi101/ WiFiNINA Firmware Updater Arduino Uno WiFi

Digistun
Digispark (Defautt - 16.5mhz)
Digispark Pro (Default 16 Mhz)
Digispark Pro (16 Mhz) (32 byte buffer)
Digispark Pro (16 Mhz) (64 byte buffer)

\p AVR Board:
ArduBlock

E5PB266 Sketch Data Upload

rultDashboard?
Board: “Generic ESPE266 Module”
Upload Speed: *115200"

<Puby

#includ
n

CPU Frequency: “80 MHz"

Digispark (16mhz - No USE)

N . :‘I_‘da’ Crystal Frequency: "26 MHz" Digipark (e No USE)
fm o adaq  Plashie'SIZK (o SPIFS) Digipark (1mhz - No USE)
Flash Mode: ‘DOUT (compatible)* I B kDA
s Pamn = ol i i8] Generic ESP8266 Module

Externe Interfaces 3 3
Sch¥ittmotor

Nun kénnen die Neopixel “-WS2812-LEDs im Octopus-ArduBlock auch
mit dem Digispark angesteuert werden. Der entsprechende grafische

| pin

®

WS2812 Pixel

index

Programmierblock findet sich ganz unten unter ,Externe Interfaces”
als letzter Block.

Rot

Gruen

Blau

Fur das Hochladen des fertig zusammengestellte Programm muss man in Adublock auf ,,Hochladen auf Octopus” klicken - obwohl gar
kein Octopus angeschlossen ist. Auch der Digispark darf nicht angeschlossen sein, wenn ,Hochgeladen” gestartet wird. Man muss
stattdessen nach dem ,Senden” auf das untere, schwarzhinterlegte Fenster der griinen Arduino-Entwicklungsumgebung achten und
erst dann das Board in eine USB-Buchse schieben, wenn man dazu aufgefordert wird:




