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Sound ohne Nachfrage des Smartphones abspielen, = "
z.B. um einen Fake-Anrufe zu simulieren
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Um eine Sounddatei beim Annéhern an ein entsprechend programmiertes Tag ..
abzuspielen ohne Nachfrage der Smartphones, mit welcher App das

. . . . |Anruf

geschehen soll, hat bei mir Folgendes funktioniert: "

Ich habe eine App mit dem MIT AppInventor geschrieben, welche die

Sounddatei 6ffnet, sobal die App gestartet wird. Wie diese App programmiert

sein muss, das zeige ich weiter unten.

Die fertig programmierte App musste ich als Datei mit der Endung ".apk" auf e e

meinen Rechner herunterladen, auf das Smartphone iibertragen und dort =y P EEE—

installieren. Dabei musste ich mehrfach bestétigen, dass ich eine ungepriifte i

App installieren will. Nun brauchte ich das entsperrte Smartphone nur an das =

Tag zu schieben und der Sound wurde abgespielt. Nachdem das erledigt - I e o

war, hat es tatsdchlich funktionert. _
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... und hier mit automatischem Schliefen der App. Das erfordert die Erweiterung "de.bodymindpower.RemoveRecentApp.aix" und die Nutzung des
Timers:
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