Thonny - ESP32 - Micropython - BLE

Thonny: Zur Programmierung des ESP32-Mikrocontroller-Boards (im Folgenden kurz
"ESP32" genannt) wird hier das Programm "Thonny" benutzt. Das ist eine
Entwicklungsumgebung (IDE), die das Programmieren mit Python und das Ubertragen der
Programme auf den ESP32 ermdglicht.

Lade dir das aktuelle Installationsprogramm thonny-3.x.x.exe herunter, starte es und folge
den Anweisungen — falls Thony noch nicht installiert ist.

Nach dem Starten von Thonny besteht die Moglichkeit, Deutsch als Sprache einzustellen.
Leider gab es noch Lucken in der umsetzung, als dieser Text geschrieben wurde.

Nach Anklicken der Schaltflache "Let’'s go" 6ffnen sich zwei Fenster: Das obere — "Editor"
genannt - dient zur Eingabe und Bearbeitung von Python-Programmen.

Das untere Fenster - "Shell" oder auch "Terminal" genannt - zeigt die Ein- und Ausgaben
in die bzw. aus der Python-Programmierung an und auch Meldungen des Systems.

ESP 32: Damit Thonny mit dem ESP32-Board kommunizieren kann, muss auf dem PC ein
passender Treiber installiert sein. Um dies zu testen, schliel3en wird das Board mit einem
USB-Kable an den PC an, 6ffnen die Einstellungen und kontrollieren, ob unter "Bluetooth
und andere Gerate" eines mit der Bezeichnung z.B. US-SERIAL CH340(COMG6)
angezeigt wird, fur das die Anzeige auch verschwindet, wenn das entsprechende USB-
Kabel herausgezogen wird. Falls das so ist, kannst du die Anweisungen im nachsten
Absatz Uberspringen, vergiss aber nicht, das USB-Kabel wieder einzustecken.

Falls der Rechner das ESP-Board beim Einstecken noch nicht erkennt, muss das
passende Treiber-Paket von "https://www.silabs.com/developers/usb-to-uart-bridge-vcp-
drivers?tab=downloads" heruntergeladen werden, um damit den fehlenden Treiber zu
installieren. Achtung: Es kommt vor, dass USB-Kabel nicht alle notwendigen Anschlusse
herstellen oder die Anschlisse defekt sind. Falls es zu Problemen beim Anschlie3en eines
ESPs bitte auch daran denken und ggf. mit verschiedenen Kabeln testen.

i Tennyopfins * MicroPython: Wahle aus dem Men(ipunkt
General Interpreter Editor Theme 8 Font Run 8 Debug Terminal Shell Assistant "Extras" die "Optionen". Dann erscheint das
_ . [Formular “Thonny options", wo du aus den
Detsc - Reitern "Interpreter" wahlst und dort die Option
Connecting via USB cable: "Micropython (ESP32)".

Connect your device to the computer and select correspending port below
(look for your device name, "USB Serial” or "UART").
If you can't find it, you may need to install proper USE driver first.

Connecting via WebREPL:

If your device supports WebREPL, first connect via serial, make sure WebREPL is enabled
(import webrepl_setup), connect your computer and device to same network and select
< WebREPL > below

Port or WebREPL

Interrupt working program on connect
Synchronize device's real time clock
Use local time in real time clock
Restart interpreter before running a script
Install or update MicroPython (esptool)
(UF2)

Cancel

Th Install MicroPython (esptool) x

Click the = butten to see all features and options. If you're stuck then check the variant's
‘info' page for details or ask in MicroPython forum.

MNB! Some boards need to be put into a special mode before they can be managed here
{e.g. by holding the BOOT button while plugging in). Some require hard reset after installing.

You may need to tweak the install options (=) if the selected MicroPython variant doesn't match
your device precisely. For example, you may need to set flash-mode to 'dio’ or flash-size to 'detect’.

Target port |USE Serial @ COMG ]

Erase all flash before installing (not just the write areas)

MicroPython family [ESP32 v]

wvariant

version |1‘ED.D v‘

info https://micropython.crg/download/esp3d

E Install Cancel
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