Die Lochkamera — Verstehen, wie Bilder entstehen

Wie eine Lochkamera funktioniert, das wird gut gezeigt von der Animation auf:
https://www.planet-schule.de/sf/multimedia-interaktive-animationen-detail. php?projekt=lochkamera.

Genauere Informationen findest du dann auf:
https://www.leifiphysik.de/optik/lichtausbreitung/versuche/lochkamera-video
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und schlieRlich auf:https://www.leifiphysik.de/optik/lichtausbreitung/grundwissen/lochkamera
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Bildentstehung

Gegenstand

Nun zu deinen Aufgaben:

Aufgabe 1: Baue selbst eine Lochkamera und versuche, mit dem Smartphone oder einem Fotoapparat eine Bild zu
machen, das zeigt, dass deine Lochkamera funktioniert.

Aufgabe 2: Auf der nachsten Seite findest du ein Arbeitsblatt zum Ausfillen.
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Farbe die Leuchtpunkte auf dem
Leuchtbuchstaben links mit
unterschiedlichen Farben deiner
Wabhl.

Farbe die Bildpunkte in der
Lochkamera passend dazu.

Farbe L1 rot, L2 gelb und L3
grin (Ampel).

Zeichne die drei Strahlen, mit
denen du das Bild auf dem
Bildschirm findest.

Zeichne zusatzlich drei
Strahlen, die von L1 ausgehen,

; Lochkamera
3 Lichtquellen aber nicht durch das Loch

A und B: Quelle https://www.zum.de/dwu/pop009vs. htm#info gehen'
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C: Quelle http://www.mbaselt.de/licht/lochkam.htm

Der Abstand zwischen Kerze und Loch wird

genannt und mit dem Buchstaben abgekirzt.

Der Abstand zwischen Loch und Bild

Die GroRe der Kerze wird genannt

Die Gr6Be des Bildes

D) Zeichne eine Lochkamera in ein Achsenkreuz (Achseneinteilung 1cm): A(1]1), B(1]5), C(5]1), D(5]5). Bei L(5]3) radiere ein Loch.
Zeichne liber G(15|0) einen Gegenstand und bilde ihn ab! Beschreibe die Situation mit Hilfe von G, g, B und b.



